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WYCINANKA O PRZEMOCY

Czyli jak za pomocqg filmu poklatkowego mowic o
waznych kwestiach

= PRZEMYSL LAB

Przemysl przed Il wojng Swiatowa byt wielokulturowym
miastem, w ktorym obok siebie mieszkali Zydzi, Ukraincy
i Polacy. Dzi$ pozostata jedynie mniejszosc¢ ukrainska, ktora
stanowi okoto czterech procent ludnosci. Mtodzi mieszkancy
Przemysla o polskich i ukrainskich korzeniach uczestniczyli w
pieciodniowych warsztatach obywatelskich oraz medialnych.
Tematem, ktérym sie zajeli, byta tozsamosé¢ zwigzana
z wielokulturowosciag tego miasta - kwestia wazna zwitaszcza
przy nasilajacychsie w Przemyslu nastrojach ksenofobicznych.
Dziatania miaty na celu wsparcie integracji Ukraincow
i Polakéw. Pierwszego dnia uczestnicy zdecydowali,
ze narzedziem wypowiedzi artystycznej opisujacej ich
codzienne zycie w Przemyslu bedzie film. Chcieli, aby efekt
pracy byt atrakcyjny dla oséb w podobnym do nich wieku.
Mtodziez ponadgimnazjalna wybrata film dokumentalny,
a uczniowie gimnazjum wzieli udziat w warsztatach animacji
poklatkowej. Animatorka Marta na poczatku pokazata
uczestnikom zestaw filmdw animowanych (miedzy innymi film
Kamila Polaka Narodziny narodu), ktére w abstrakcyjny sposob
traktuja temat réznorodnosci. ,,Miaty ich nakierowac na inne
myslenie - ttumaczy Marta. - Zachowania ksenofobiczne czy
rasistowskie czesto opisuje sie za pomoca konfliktu, scen
bojki. Ten, ktéry stosuje przemoc, jest tysy i spocony, wycigga
kij baseballowy i ttucze kogos na chodniku. Chciatam ich
filmy przed tym uchroni¢”. Efektem ich pracy sa trzy filmy
w technice animacji wycinankowej: Podniebienie, Moje niebo
i Zrédto oparte na rodzinnych historiach, legendach i bajkach,
prezentowane jako tryptyk Przemys/ to. Zachowaniom



ksenofobicznym obecnym w codziennym zyciu mtodych
ludzi dzieki uzytym opowiesciom nadano szerszy kontekst
kulturowy i historyczny. Odpowiedz na pytanie o przyczyny
takich zjawisk jest bardzo trudna, ale forma artystyczna cho¢
troche pozwala sie do niej zblizyd.

Film Przemys!/ to dostepny jest w serwisie vimeo:
https://vimeo.com/207037171 hasto: polskalab_2.

Dziatanie zostato zrealizowane przez:
Marta Strézycka
Autorka tekstu: Joanna Mikulska

* czas: przygotowanie - 2 godz., realizacja - 3 dni

* liczba osdéb: 1 animator, 5-10 uczestnikow

* Cco bedzie potrzebne: kolorowy papier, karton, gazety,
tektura, klej, flamastry, kredki, nozyczki, tasma
papierowa, aparat fotograficzny ze statywem, komputer,
oprogramowanie do animacji poklatkowej (np. Windows
Movie Maker, iMovie), mikrofon, dyktafon lub mikrofon

* tagi: dorosli, dzieci, dziennikarstwo, mtodziez, film,
przysztosc¢, miasto, tozsamosc¢ lokalna, przestrzen
publiczna

KROK 1: Inspiracje filmowe i wybor techniki

Zastanowmy sie nad zestawem filmow, ktéore postuza za
inspiracje: na jakim kontekscie nam zalezy, co warto pokazac
uczestnikom, aby poszerzyli swoje horyzonty i perspektywe.
Wybieramy technike plastyczna, ktérej uzyjemy. Jesli jest to
nasz poczatek przygody z animacja poklatkowa, najlepiej
zastosowaé¢ metode wycinanki. W przystepny sposdb
pozwala pokazac zasady animacji poklatkowej i wykorzystac
gotowe przedmioty.



KROK 2: Tworzenie scenariusza

Po burzy modzgdw i swobodnej rozmowie o problemie,
ktérego bedg dotyczyé nasze filmy, omawiamy podstawowe
elementy, ktére pozwola nam skonstruowacd ciekawe historie:
czas filmu i strukture dramaturgiczng. Zastandwmy sie,
jak zbudujemy napiecie, co przyciagnie uwage widza i kto
bedzie bohaterem naszej historii - opiszmy go doktadnie
(ile ma lat, jak wyglada, jak jest ubrany). Czy historia, ktéra mu
sie przydarza, jako$ go zmienia? Na czym polega ta zmiana?

KROK 3: Rysowanie storyboardu

Omawiamy podstawowe pojecia filmowe, jak kadr,
kompozycja kadru, montaz. Przektadamy nasz scenariusz na
konkretne sceny. Rysujemy sceny na oddzielnych kartkach.
Do scen dopisujemy dialogi.

KROK 4: Produkcja filmu

Wycinamy z papieru bohaterdéw historiii elementy scenografii:
np. drzewa, godre, strumyk, chmure, krople deszczu, stot,
krzesto. Mozemy tez uzy¢ gotowych przedmiotdédw: skrawkow
wetny jako trawy i lisci, kartonowych pudetek jako budynkow,
mapy itp. Do blatu stotu przyklejamy karton, ktéry postuzy
nam za tto filmu. Ustawiamy oswietlenie i aparat na
statywie. Kazdy najmniejszy ruch i przesuniecie elementéw
fotografujemy. Zdjecia montujemy, a nastepnie podktadamy
dzwiek. Pamietajmy, zeby dodac plansze z tytutem i napisy
koncowe, w ktérych wymienimy uczestnikow warsztatdow.

Planujgc prace w grupie, zastanéwmy sie nad podziatem rol.
By¢ moze warto, aby uczestnicy pracowali indywidualnie nad
scenariuszami, ale juz w trakcie produkcji animacji pomagali
sobie wzajemnie, pracujgc jako grupa nad kazda animacja.
Dodatkowo informacje na temat elementdéw scenariusza



warto wprowadzié¢ juz na samym poczatku (szczegdlnie jesli
jest to proces roztozony na kilka dni), aby uczestnicy mieli jak
najwiecej czasu na wygenerowanie pomystu na scenariusz.
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