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Nowe media i technologie cyfrowe zyskujg coraz wiekszy
wptyw na nas samych i otaczajacy nas swiat. Zdaniem
antropologa i kulturoznawcy Wojciecha Burszty wniknety
one w rytm ludzkiego zycia, stajgc sie jego niezbywalnymi
elementami. Symbolizuja postep, posrednicza w komunikaciji,
a nawet ksztattujg wzorce naszych zachowan. Wptywaja na
to, w jaki sposdb pracujemy, uczymy sie oraz jak spedzamy
wolny czas. O ich zasadniczym znaczeniu dla naszego zycia
Swiadcza takie okreslenia, jak ,wirtualna spotecznos¢” czy
tez ,spotecznos$é¢ demokracji komunikacyjnej”’, za pomoca
ktorych badacze definiujg obecne czasy.

Przemiany, jakich doswiadczamy w wyniku rozwoju nowych
technologii, zachodza w zawrotnym tempie. Wiekszos$¢
dorostych pamieta czasy sprzed internetu, kiedy informacji
szukato sie w encyklopediach stojacych na pdtkach, a godzine
sprawdzato sie nie na ekranie smartfona, lecz recznym
zegarku. Te same osoby dzi$ czesto nie wyobrazajg sobie
zycia bez posiadania adresu e-mailowego i zerkania na ekran
telefonu zaraz po przebudzeniu. Nowe media i technologie
cyfrowe majg jednak najwiekszy wptyw na rzeczywistosé
ludzi mitodych, ktérzy traktuja je jako podstawowag
i zupetnie naturalng forme doswiadczania rzeczywistosci, nie
pamietajac swiata bez nich.

Edukacja medialna: uezy - funkcjonowania - we
wspotczesnym swiecie

Cho¢ korzystanie z nowych mediow jest zwykle intuicyjne, to
jednak rozumienie ich specyfiki oraz charakteru komunikacji,
ktéry kreuja, wymaga pogtebienia wiedzy poprzez edukacje
medialng. By odpowiada¢ na wyzwania wspaotczesnosci,
powinna ona wykraczad poza program nauczania informatyki
i edukowacd nie tylko w zakresie konkretnych umiejetnosei,
ale takze funkcjonowania w rzeczywistosci uksztattowanej
za pomoca tego rodzaju narzedzi.



O tym, jak istotne jest to zadanie, $wiadczy to, ze promowanie
takiego pojmowania edukacji medialnej oraz ksztatcenie
w jej zakresie od lat 70. ubiegtego wieku jest jednym
z priorytetowych zadan UNESCO. Organizacja ta uznata, ze
posiadanie kompetencji medialnych nalezy do podstawowych
praw kazdego cztowieka na swiecie, $cisle taczy sie bowiem
z wolnoscig wyrazania siebie, prawem do wiedzy i informaciji,
a ponadto jest nieodzowne w zwiekszaniu swiadomosci
obywatelskiej oraz budowaniu i utrzymywaniu demokraciji.

Edukacja medialna ksztattuje postawy obywatelskie

Z powyzszym podejsciem zgadza sie jeden z najwazniejszych
badaczy medidéw, Henry Jenkins. Wymienia on caty szereg
umiejetnosci, ktére edukacja medialna moze ksztattowacd
w miodych ludziach. Sg to zaréwno kwalifikacje techniczne,
zwigzane z obstugg nowych narzedzi, jak i spoteczne,
rozwijane za sprawg metod komunikacji zaposredniczonych
przez nowoczesne technologie.

Edukacja medialna wptywa jednak takze na ksztattowanie
wsréd mtodych ludzi postaw obywatelskich oraz rozwijanie
W nhich spotecznego zaangazowania i odpowiedzialnosci.
Majg na to wptyw wspdlnoty nowego rodzaju,
ktérych tworzenie stanowi jedna z gtéwnych form aktywnosci
w przestrzeni nowych medidow. Wspdlnoty takie opierajj sie
na zainteresowaniach taczacych ich cztonkinie | cztonkdw
(od grup fanowskich do wspdlnej organizacji niszowych
wydarzen), interesach (od checi, dziatania w, jednej,
konkretnej sprawie, po .jednoczenie .sie w wykluczeniu
z dyskursu wiekszosciowego),- albo tez buncie wobec
mainstreamowychtresci(nierzadkoprzybierajacymznamiona
ironicznego wygtupu).

Ksztattowaniu swiadomosci obywatelskiej sprzyja ponadto
brak hierarchii, ktéra buduje, madele, komunikacji
zarowno w mediach tradycyjnych, jak . na przyktad
w Srodowisku szkolnym, w ktérych dominujg jednokierunkowy
przeptyw informacji, nadawanych przez ‘osoby doroste
i uprawnione do tego wyksztatceniem, ‘osiggnieciami’ lub



rolg spoteczna. W przestrzeni nowych mediéw to zwykle
ludzie mtodzi poruszajg sie sprawniej od starszych, zyskujg
wiec mozliwosé nie tylko zabrania gtosu, ale takze bycia
styszalnymi. A to umacnia w nich pewnos¢ siebie i ched¢ do
dziatania.

Kultura partycypacyjna - kultura propagujaca
aktywnosc¢ i demokracje

Do zaangazowania spotecznego zachecajg nie tylko narzedzia
oferowane przez nowe media i technologie cyfrowe, ale
rowniez tworzony przez nie model kultury, ktdéry
mozna okresli¢ mianem partycypacyjnego.
Charakteryzuje go swobodne przemieszczanie sie pomiedzy
pozycjami odbiorcy i nadawcy komunikatdw, ich krytyczny
odbidr, przeksztatcanie oficjalnych tekstéow kultury i czerpanie
przyjemnosci ze sprzeciwu wobec dominujacych znaczen.
Model partycypacyjny aktywizuje odbiorcéw do dziatania:
od umieszczania zdje¢ w serwisach spotecznosciowych
i wpisywania komentarzy pod publikowanymi w sieci
tresciami, po tworzenie mashupdw i recutdéw ulubionych
teledyskdw, filmow lub ich trailerow (czyli kolazowych
przerdbek, taczacych ze soba kilka niezaleznych tekstéw
badZ zmieniajgcych ich pierwotne konteksty), ktére zyskuja
wiekszag popularnos¢ na portalu YouTube niz wersje
oryginalne.

Ponadto taki model demokratyzuje kulture. Znosi
bowiem podziat na dzieta sztuki i jej amatorskie wytwory,
dowartosciowujgc sam obieg tresci: zapozyczenia, inspiracje,
przenikania i przetworzenia. (Przyktadowo, najwieksze
hollywoodzkie blockbustery sa adaptacjami komiksoéw, przy
tym generujg tworczosé fanowska, ktdéra nierzadko inspiruje
autorow kolejnych czesci superprodukcji, przybierajgc postad
ich sequeli, prequeli czy spin offéw).

Tak dziata chociazby idea Creative Commons,
inicjatywa stworzona oddolnie i zainspirowana przemianami
kultury, polegajagca na stworzeniu alternatywnej formy
ochrony prawno-autorskiej. Oferowane przez Creative



Commons licencje traktujg wszystkich uzytkownikdéw kultury
jako jednoczesnie tworcdw, jak i jej odbiorcow, zachecaja
do swobodniejszego dzielenia sie witasnymi tresciami
oraz samodzielnego decydowania o formie i zasiegu
ich udostepniania. Tym samym uczg odpowiedzialnego
korzystania z ddébr innych osdéb i pokazuja, ze otwartosc
i dzielenie sie sg wartoscia.

Jak dziataé¢ w swiecie nowych mediow

Spoteczna aktywnos¢ oraz postawy obywatelskie to bardzo
szerokie pojecia, pod ktérymi moga kryé sie rdznorodne
dziatania. Ich celem jest aktywne wspieranie
swojej spotecznosci, ktére mozna rozumie¢ zarobwno
bardzo szeroko (to udziat w wyborach powszechnych oraz
przemyslaneiodpowiedzialnegtosowanie),jakizupetniewasko
(jako prace na rzecz swojego miasta czy tez szkolnej klasy).
Dziatania moga przyjmowac réznorodne formy, poczynajac
od prostych gestow, takich jak przekazywanie odpowiednim
stuzbom informacji o niepokojacej lub niebezpiecznej
sytuacji, okazanie wsparcia stabszym badZz potrzebujagcym
czy tez informowanie innych o ich prawach i obowigzkach.
Wykorzystujgc w tego rodzaju dziataniach nowe media
i technologie cyfrowe, mozna dotrze¢ do znacznie szerszej
grupy odbiorcéw i zwiekszyé szanse na ich zaktywizowanie.
Przekaz wzbogacony dzieki bezptatnym narzedziom
o réznorodne materiaty audio i wideo bedzie atrakcyjniejszy.
Nowe media pozwalaja opowiadaé¢ o trudnych kwestiach
i osobistych problemach - w tym o zagrozeniu i wykluczeniu
- anonimowo, a przez to swobodniej i w poczuciu
bezpieczenstwa.

Jak przeciwstawiac sie wykluczeniu ze sfery publicznej

W taki witasnie sposdb wykorzystano nowe media
w projekcie zrealizowanym przez Elizabeth Daley i Staphanie
Barish, dyrektorki Annenberg Center for Communication
na University of Southern California, ktére pracowaty
Z majgcymi powazne problemy z nauka uczniami szkoty
z Los Angeles. Uczestnicy projektu mieli stworzyé wypowiedzi



w formie audiowizualnych kolazy na bliski im temat przemocy
z uzyciem broni. W tym celu korzystali z darmowych,
wyszukanych w internecie zdje¢, filmoéw i muzyki, ktore
montowali za pomoca najprostszych programow, bedacych
w standardowym wyposazeniu szkolnych komputeréw.
Cho¢ zwykle uczniowie ci rzadko pojawiali sie w szkole,
podczas realizacji projektu przychodzili do niej wczesdnie
rano, zeby nad nim pracowad, i wychodzili dopiero pdéznym
popotudniem.

Projekt odnidst sukces - nie tylko zwrdcit uwage lokalnych
witadz i opinii publicznej na problem przemocy wobec
nieletnich i stabszych, ale przede wszystkim pomodgt jego
uczestnikom wyrazi¢ wtasne leki i inne zwigzane z nimi
intensywne emocje, z ktérymi sami nie potrafili sobie
poradzic¢. Projekt, bazujac na narzedziach, ktérymi uczniowie
chcieli i potrafili sie postugiwaé, stworzyt im warunki
do wyrazenia siebie, a takze nauczenia sie skutecznej
komunikacji. To wszystko pozwala przeciwdziatac
ich wykluczeniu ze sfery publicznej. Wtasciwie
kazdy projekt z zakresu nowych mediéw, tworzony przez
mtodych ludzi i dotyczacy spotecznej aktywnosci czy
tez ksztattowania postaw obywatelskich przeciwdziata
wykluczeniu. Przedstawia bowiem perspektywe mitodziezy,
ktoéra nigdy wczesniej - wtasnym gtosem, a nie ich dorostych
reprezentantéw - nie miata szans na rownoprawne zaistnienie
w sferze publicznej, W zwigzku z tym najwazniejszym
celem, a jednoczesnie wyzwaniem stojgcym przed edukacja
medialng jest pokazanie mtodym ludziom, ze powiedzenie
,dzieci (i ryby) gtosu nie maja” to relikt minionej kultury.

Temu celowi stuzy takze niniejsza publikacja, zbierajgca
doswiadczenie zgromadzone podczas realizacji programu
Polska Lab. Sktada sie ona z jedenastu scenariuszy
powstatych na podstawie dziatann laboratoriow medialno-
obywatelskich przeznaczonych dla mtodziezy w Warszawie,
Przemyslu i Jarocinie. Podczas jego trwania uczestnicy
pracowali z réznorodnymi mediami i technologiami, starajgc
sie wprowadzi¢ zmiane w swoich lokalnych spotecznosciach.
W tym celu podejmowali réznorodne dziatania: probowali



ozywi¢ pamie¢ i przywotaé¢ dawnag tozsamosé miasta
(Warszawa), mierzylisie z lekami i trudnosciami wynikajgcymi
z pozycji przedstawicieli mniejszosci zyjacych posrdd nie
zawsze przychylnej im wiekszosci (Przemysl), jak rowniez
tworzyli w miejskiej przestrzeni wtasne miejsce - otwarte,
bezpieczne i ciekawe (Jarocin). Wykorzystywali do tego
réznorodne narzedzia: od pracy z mobilnymi aplikacjami,
poprzez tworzenie krétkometrazowych filmoéw, do organizacji
kampanii spoteczno-medialnej.

Zebrane tutaj scenariusze moga stanowic inspiracje i pomoc
w realizacji zardwno bardzo podobnych, jak i zupetnie innych
projektow spoteczno-kulturowych, nakierowanych na zmiany
spoteczne. Zawierajg praktyczne informacje dotyczgce ich
przygotowania i realizacji. Szczegdétowo opisujg dziatania,
ktore odbyty sie w ramach projektu, proponuja sposoby
wykorzystania w dalszej pracy efektéw dziatan Polska Lab,
jak rowniez pokazuja, jak mozna pracowac¢ z mtodziezg
nad kwestiami zwigzanymi z tozsamoscig oraz innymi
problemami, wykorzystujac do tego media i technologie
cyfrowe.
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