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MIEJSKA GUMKA DO WYCIERANIA

Czyli jak za pomocg nowych technologii pokazac wizualny chaos
przestrzeni publicznej i zaproponowac zmiany

WARSZAWA LAB

W ramach projektu Warszawa Lab grupa animatoréw razem
z mtodymi warszawiakami szukata sposobdw wykorzystania
nowych mediéw i nowych technologii do wptywania
na miasto.

Podczas jednego =z warsztatow zajmowali sie miejska
estetyka, a takze chaosem wywotanym wszechobecnymi
wielkoformatowymi reklamami oraz szyldami i tablicami
na budynkach, ogrodzeniach i murach. Wspdlnie zastanawiali
sie, w jaki sposdb uwrazliwi¢ mieszkancoéw Warszawy
na problem wizualnego bataganu i pokazaé¢ im mozliwe
alternatywy.

Do poprowadzenia pierwszej czesci animatorzy zaprosili
stowarzyszenie Miasto Moje a w Nim, zajmujgce sie m.in.
walkg ze szpecacymi reklamami. Ich prezentacja pokazata
zarowno reklamowe absurdy, jak i pozytywne dziatania
zmierzajace do uporzadkowania wizualnego chaosu.

Nastepnie uczestnicy ruszyli z aparatami fotograficznymi
na ulice Warszawy. Mieli za zadanie sfotografowac fasady
budynkdéw oklejone szyldami, reklamy przystaniajgce widok
na warszawska architekture itp. Drugiego dnia kazdy
z uczestnikdw wybrat jedno zdjecie, nad ktérym chciat
pracowac. Jednym z kryteriéw wyboru byto to, aby budynek
byt w programie graficznym dos¢ tatwy do ,,wyczyszczenia”
dla poczatkujgcych (np. reklama sieci komoérkowej wiszgca



na jednolitej Scianie, banner na budynku na tle nieba).
Po ,wymazaniu” z fasad budynkdéw reklam uczestnicy ztozyli
zdjecia ,,przed” i ,po” w formie gifow - prostych animacji,
polegajgcych na naprzemiennym ukazywaniu sie kazdego
ze zdjed. Ta popularna w internecie forma pozwala wyraznie
dostrzec kontrast pomiedzy miastem ,zabrudzonym”
reklamami a takim, w ktérym przestrzenn wizualna jest
uporzadkowana i harmonijna.

Dziatanie zostato zrealizowane przez:

Dorota Borodaj

Wspodtpraca: stowarzyszenie Miasto Moje a w Nim
Autorka tekstu: Dorota Borodaj

e czas: przygotowanie - 1 dzien, realizacja - 2 dni

* 0soby: 2-6 animatordw, 6-24 uczestnikow

* o bedzie potrzebne: aparaty fotograficzne, komputery
z programem graficznym (np. darmowy program GIMP)
i dostepem do internetu

* tagi: foto, miasto, przestrzen publiczna
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KROK 1: Dyskusja - co nas ktuje w oczy

Rozmawiamy o tym, czym dla kazdego z uczestnikow jest
chaos wizualny i jak go definiowac¢. Zastanawiamy sie,
ktére miejsca w naszym miescie sg dla nas przyktadem na
zachowanie estetyki, a w ktorych rzadza reklamy. Czy nam
przeszkadzajg? Jak wptywajg na nasz odbidr przestrzeni
publicznej? Czy wiemy, jak wygladajg budynki ukryte pod
wielkimi ptachtami banneréw reklamowych?



KROK 2: Fotografowanie miasta

Uczestnicy w parach lub pojedynczo ruszajg z aparatami
fotograficznymi na ulice miasta. Fotografujg budynki
i miejsca, gdzie bannery i reklamy wyraznie ,zgrzytaja”,
zasmiecajg przestrzen. Kazdy uczestnik przynosi po ok.
8-10 zdje¢, nastepnie wybieramy jedno, z ktérego bedziemy
wymazywad zbedne elementy.

KROK 3: Praca w programie graficznym

Mozemy skorzysta¢ z dostepnych w sieci darmowych
programdw graficznych. W internecie znajdziemy liczne
samouczki i tutoriale dotyczgce ich obstugi, warto rowniez
zaprosi¢ do wspodtpracy przy tej czesci warsztatu ekspertéw
- osoby pracujace z programami graficznymi, ktére krok
po kroku przeprowadzg uczestnikdw przez poszczegdlne
etapy pracy. Po wyczyszczeniu zdje¢ z niepozadanych
elementéw tworzymy gify, naktadajgc na siebie zdjecie przed
i po obrobce, nastepnie eksportujemy projekty jako pliki GIF.

KROK 4: Udostepnienie wynikéw pracy

Powstate gify warto podlinkowaé, np. na stronie urzedu
miasta lub gminy, na Facebooku, i zacheci¢ czytelnikdw
do dyskusji nad efektami takiego ,,porzgdkowania” miasta.

Narzedzia graficzne mozna wykorzystac takze do stworzenia
Lalternatywnego krajobrazu”: miejscowosci - - graficznej
propozycji ujednolicenia szyldow i reklam.
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