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CO StYCHAC W MIESCIE

Czyli jak za pomocg nowych technologii stworzy¢ dzwiekowy
pejzaz miasta

|
= WARSZAWA LAB

W ramach projektu Warszawa Lab grupa animatoréw razem
z mtodymi warszawiakami szukata sposobow wykorzystania
nowych medidéw i nowych technologii do wptywania
na miasto.

Jeden z warsztatéw zostat poswiecony dzwiekom Warszawy
i ich wptywowi na mieszkancéw miasta. Uczestnicy, przy
wsparciu twoércdw projektu Miasto Puszcza, dowiedzieli
sie, czym jest pejzaz dzwiekowy (ang. soundscape) i w jaki
sposodb to, co styszymy (albo czego nie styszymy w sposdb
Swiadomy, ale co towarzyszy nam w- warstwie dzwickowej)
moze na nas oddziatywaé. Aby to w petni zrozumied,
ruszyli na ulice Warszawy zaopatrzeni w rejestratory
dzwieku i stuchawki. Po raz pierwszy swiadomie skupiali
sie na wszechobecnym, wielkomiejskim szumie, prébujac
wytapac z niego poszczegdlne elementy (muzyke, rozmowy,
samochody itd.).

Nastepnie, podzieleni na mate grupy, nagrywali dzwieki
w  kilku wybranych lokalizacjach (centrum handlowe,
lodowisko, warsztat samochodowy, dworzec PKP, ruchliwy
skwer, bazar). Nagrywali takze wypowiedzi przechodniéw
- prosili ich o wstuchanie sie w otoczenie i opowiedzenie
o tym, co stysza, a tych, ktérzy mieli stuchawki na uszach,
pytali, czego stuchaja.



Nastepnie zmontowali swoje nagrania w formie krotkich
reportazy dzwiekowych - kazdy z nich byt twodrcza
interpretacjg tego, co sktada sie na dzwiekowy pejzaz stolicy.

Dziatanie zostato zrealizowane przez:
Dorota Borodaj

Wspodtpraca: Miasto Puszcza

Autorka tekstu: Dorota Borodaj

e czas: przygotowanie - 1 dzien, realizacja - 2 dni

e 0soby: 2-6 animatorow, 4-20 uczestnikow

* o bedzie potrzebne: rekordery dzwieku, stuchawki,
komputery z programem do montazu dzwieku (np.
darmowego Audacity)

* tagi: dziennikarstwo, dzwiek, miasto, przestrzen
publiczna

KROK 1: Dyskusja: co styszymy i jak sie z tym czujemy?

Punktem wyjscia moze stac sie rozmowa o tym, w jaki sposob
wptywajg na nas dzwieki otoczenia. Pytamy uczestnikow,
czy kiedykolwiek zdarzyto im sie $wiadomie wstuchiwadé
w miasto. Zastanawiamy sie, w jakich miejscach ten
dzwiekowy pejzaz jest kreowany swiadomie (np. za pomoca
muzyki w sklepach czy galeriach handlowych, w radiu),
a kiedy sktada sie na niego zbidér przypadkowych elementow
(np. na ruchliwym skrzyzowaniu).

KROK 2: Cwiczenia ze stuchania
Rozdajemy uczestnikom rekordery dzwieku. Warto zadbac

o dobrej jakosci rejestratory, ktdore - po podtgczeniu
stuchawek - pomogg w maksymalny sposdb doswiadczydé



Swiadomego stuchania otoczenia. Prosimy uczestnikéw, by
zatozyli stuchawki i poszli na krétki spacer, skupiajac sie na
tym, co stysza. Po powrocie zbieramy uwagi i wypisujemy
elementy, ktoére udato sie ustyszedé - wszystkie sktadajg sie
na dzwiekowy pejzaz.

KROK 3: Realizacja nagran

Uczestnicy w niewielkich grupach wybierajg lokalizacje
i ruszajg na ulice. Przez ok. trzy godziny nagrywajg w tych
miejscach materiaty - rozmowy, dZzwieki otoczenia, krétkie
wypowiedzi itp. Na jeden rekorder dzwieku powinny
przypadac¢ maksymalnie dwie osoby.

KROK 4: Montaz

Przy pomocy jednego z programdw do montazu dzwieku
kazda z grup montuje krotkie, 2-5-minutowe etiudy
dzwiekowe. Mogg one mie¢ forme reportazowa (jak np.
sonda uliczna, w ktérej pytamy ludzi o to, czego wtasnie
stuchajg) lub byc¢ bardziej abstrakcyjng interpretacjg tego,
co udato sie ustyszed i zarejestrowac.

Linki do tych nagran mozemy nastepnie umiesci¢ na
naszej stronie internetowej, opisujgc miejsce i okolicznosci
ich realizacji.

W podobny sposéb mozemy *myste¢ o tym, co widacé
w miescie - skupienie sie na jedo rdznorodnych, tzesto
niepasujagcych do siebie elementach wizualnych moze by¢
pretekstem np. do tworzenia kolazy i ,alternatywnych” wizji

miasta - architektury, ulicy
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