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CO PAMIETA MIASTO

Czyli jak poznac historie miejscowosci i za pomoca nowych
technologii opowiadac o niej w przestrzeni publicznej

|
= WARSZAWA LAB

W ramach projektu Warszawa Lab grupa animatordw razem
Z mtodymi warszawiakami szukata sposobdw wykorzystania
nowych medidw i nowych technologii do wptywania na
miasto. Podczas jednego z warsztatéw zajeli sie tematem
historii Warszawy, koncentrujgc sie na Woli - dzielnicy, ktéra
jak w soczewce skupia w sobie bardzo réznorodne opowiesci.

W Muzeum Woli, ktére zmienito sie w otwarte archiwum,
kazda z grup uczestnikdw opracowywata jeden temat
zwigzany z dzielnica: wolne elekcje (ktére miaty miejsce na
terenie dzisiejszej ul. Wolnos¢), dziatajgce na terenie Woli
fabryki, Il wojna $wiatowa i getto, historia budynku Domu
Stowa Polskiego i historia siedziby Muzeum Woli. Uczestnicy
przegladali dokumenty, ksigzki, archiwalia filmowe
i fotograficzne dostepne w muzeum, planowali scenariusze
i techniki realizacji filméw - od animacji poklatkowej, przez
minidokument, po montowanie fragmentdéw archiwalnych
nagran z lat 20. i z czaséw wojny.

Drugiego dnia kazda z grup zajeta sie pracg nad swoim,
trwajgcym 2-4 minuty, filmem. Po zmontowaniu filméw
uczestnicy przygotowali tzw. znaczniki - po jednej
fotografii  przypisanej kazdemu filmowi. Fotografie
zostaty wydrukowane i wyeksponowane na terenie Woli
- w miejscach, ktérych dotyczyty konkretne filmy. Nastepnie
filmy zostaty zatadowane do sieci przy pomocy darmowej



aplikacji Aurasma. Mieszkancy Warszawy, napotykajac
w wyznaczonych miejscach fotografie-znaczniki, moga
przy pomocy smartfonéw lub tabletéw ,ozywi¢” zdjecia
i zobaczy¢, jakie opowiesci sie pod nimi kryja.

Dziatanie zostato zrealizowane przez:
Dorota Borodaj, Aurasma: Sylwia Zotkiewska
Wspodtpraca: Muzeum Woli

Autorka tekstu: Dorota Borodaj

e czas: przygotowanie - 2 dni, realizacja - 2 dni

e osoby: 2-6 animatorow, 4-20 uczestnikéw

e co bedzie potrzebne: aparaty fotograficzne, kamery,
komputery z dostepem do sieci oraz z programem
do montazu (np. Windows Movie Maker), urzadzenia
mobilne z dostepem do internetu (smartfony, tablety)

e tagi: film, foto, historia, miasto, przestrzern publiczna,
tozsamos¢ lokalna

KROK 1: Przygotowanie do pracy z aplikacja Aurasma

Aurasma to aplikacja  wykorzystujagca  technologie
rozpoznawania znacznikéw-obrazéw (miejsc, grafik, zdjed,
obiektdw) i pozwalajgca dotgczac do nich filmy.

Przy pomocy Aurasmy mozemy wskazywac wtasne znaczniki
i dodawac¢ do nich stworzone przez siebie filmy i animacje,
a nastepnie udostepnia¢ je innym uzytkownikom aplikacji.
Aby korzysta¢ z aplikacji Aurasma, nalezy zainstalowacd ja
na swoim urzadzeniu mobilnym - w przypadku iPada lub
iPhone’a nalezy pobrac jg ze sklepu App Store; w przypadku
urzadzen z systemem Android - ze sklepu Google Play.
Aplikacja jest bezptatna. Instrukcja obstugi Aurasmy oraz



tutoriale dostepne sa w sieci. Warto przed warsztatami
przec¢wiczy¢ uruchamianie aplikacji i tadowanie filmikdw.

KROK 2: Dyskusja: pamie¢ miasta jest jak cebula

Zaczynamy od rozmowy o wielowarstwowej historii
danego miejsca. Odkrywamy i omawiamy kolejne warstwy.
Zastanawiamy sie, ktoére historie s najbardziej warte
opowiedzenia, jakimi materiatami dysponujemy, dokad i do
kogo mozemy sie udac po informacje.

KROK 3: Praca nad scenariuszami

Uczestnicy w  kilkuosobowych grupach opracowujg
konkretny temat - gromadza informacje, przegladaja
i wybierajg archiwalia, rozpisuja krok po kroku poszczegdlne
sceny. Wazne, zeby grupy liczyty maksymalnie szes¢ osoéb,
aby np. podczas montazu filmoéw uczestnicy mogli w rownym
stopniu zaangazowacd sie w prace.

KROK 4: Realizacja filmow

W zaleznosci od tematu i dostepnych materiatéw
filmy mogg byé¢ zrealizowane w formie minireportazy,
animacji poklatkowych, fotokastéw (potaczenie fotografii
z elementami filmowo-dzwiekowymi) czy remiksu filmowych
materiatdw archiwalnych. Mozemy wykorzysta¢ aparaty
fotograficzne z opcja nagrywania, zas do montazu mozna
uzy¢ jednego z dostepnych, bezptatnych programdw. Warto
zaprosi¢ do wspotpracy osoby, ktdre moga stuzyé wsparciem
technicznym przy realizacji i montazu filmoéw. Filmy
w ostatecznej wersji powinny by¢ krotkie, pliki nie moga
duzo wazyc.

KROK 5: Przygotowanie znacznikow

Kazda z grup wybiera po jednym zdjeciu odpowiadajgcym jej
filmowi. Fotografie drukujemy i umieszczamy w miejscach,
ktorych dotycza filmy. Zdjecia muszg by¢ bardzo mocno
kontrastowe - inaczej aplikacja bedzie mie¢ problem



z uruchomieniem znacznika. Warto wydrukowadé je np. na
folii lub piance, by byty bardziej trwate i odporne na wilgo¢.

KROK 6: Udostepnienie filmdw

Za pomocg aplikacji Aurasma do zdjeé¢-znacznikéw
dotaczamy filmy i udostepniamy je innym uzytkownikom.

Mozna poszuka¢ tematow, ktére odnosza sie do
wspotczesnosci i stworzyé  filmy z  pomystami, jak
zagospodarowac puste, niewykorzystane przestrzenie miasta
i w takich miejscach umiesci¢ znaczniki wraz z filmami.
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